420.B0 - Techniques de I'informatique

GRILLE DE COURS a titre indicatif

SESSION 1 SESSION 3 SESSIONS
N°de cours Nom du cours TLP N° de cours  Nom du cours TLP N° de cours  Nom du cours TLP
604-100-R4  Anglais | 308 601-102-MQ  Littérature et imaginaire 313 601-VPZ-VL  Communication en sciences et techniques humaines 13 2
709-101-MQ  Activité physique et santé 111 340-101-MQ  Philosophie et rationalité 313 340-VPP-VL  Ethique et politique (tech. physiques) 303
201-1F4-VL  Mathématiques appliquées a I'informatique | 222 COM-001-03  Cours complémentaire | 213 420-5G6-VL  Développement d'application concurentes 333
420-1P6-VL  Algorithmes et programmation 332 350-3C3-VL  Lagir professionnel en informatique 123 420-5W6-VL  Technologie Web serveur 333
420-1S6-VL  Ordinateur et soutien technique 242 420-3R4-VL  Administration des réseaux 131 420-5D4-VL  Intelligence d'affaires 222
420-TW3-VL  Sites Web et multimédia 122 420-3D6-VL  Modeles et langages des bases de données 332 420-5X3-VL  Sécurité des applications informatiques 122
420-1S4-VL  Systeme d'exploitation 222 420-3G6-VL  Programmation dirigée par les patrons 332 420-5P4-VL  Algorithmes et structures de données 222
28 h.c./sem de conception 420-5S83-VL  Syntheése des compétences 031
30 h.c./sem 33 h.c./sem
SESSION 2
N° de cours  Nom du cours TLP SESSION 4 SESSION 6
601-101-MQ  Ecriture et littérature 223 N de cours  Nom du cours TLP N° de cours  Nom du cours TLP
109-102-MQ  Activité physique et efficacité 021  601-103-MQ Littérature québécoise 8T4  COM-00203 Cours complémentaire Il 213
604-200-T4  Anglais Il Technique 303  S40-102MQ  L&tre humain 803 409-103-MQ  Activité physique et autonomie 111
201-2F4-VL  Mathématiques appliquées a l'informatique Il 222 420-4A6-VL  Methodologies de développement dapplications 892 420-6W4-VL  Développement d'applications Web 223
420-2V3-VL  Développement de jeux vidéo 121 420-AM6-VL  Programmation sur appareils mobiles 9939 420-6M4-VL  Programmation mobile multiplateforme 222
420-2P6-VL  Programmation orientée objet 3383 420-4V4-VL  Programmation de jeux vidéo 222 420-6T6-VL  Intégration dobjets connectés 3383
420-2R4-VL  Réseaux informatiques 131 420-4G6-VL. - Programmation Web Client 9939 420-6R4-VL  Réseaux d'entreprise 222
420-2D3-VL  Bases de données relationnelles 121 29h.c/sem 420-6D3-VL  Sciences de données 121
29 h.c./sem STAG E ATE é-ré 26 h.c./sem
N°de cours Nom du cours TLP STAGE ATE é.ré ET ESP
ATE100-VL - Stage | 000 N° de cours Nom du cours TLP
0 h.c./sem ATE-200-VL  Stage I 000
420-8S3-VL  Projet synthése ATE 031
3 h.c./sem

T : Théorie | L : Laboratoire/Stage | P : Travaux

Le Cégep se réserve le droit de noffrir que les cours ayant un nombre suffisant d'étudiant(e)s inscrits a moins que le ou les cours ne soient essentiels a lobtention du dipléme.
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